
工業 MODの一つ。
核を主体とするあらゆるアイテム・機械・武器 /兵器を追加する。
レシピが複雑かつ、環境レベルでの破壊的実装によって初見殺しの要素が多々ある。

この MODは本家 HBM's Nuclear Tech Mod 1.7
版のフォークであり、ベースバージョンが古いためか公開されている公式 Wiki
の情報とは乖離しており、公式 Wiki
通りのレシピでは作成できないアイテムや、そもそも実装されていない物が存在するため注意が必要である
。

用語

??



1. 放射能・放射線
核物質により放射線が発生する。ブロック・アイテムを持った際に [放射性 ]
項目が追加され、秒間の蓄積量が表示される。
これが蓄積すると様々なデバフが発生し、最終的に死に至る。
※以下の表は公式 Wiki翻訳。蓄積された RADが下記以上の場合にそれぞれデバフが発生する。

200 RADs未満 このレベル以下では影響はない。

200 RADs 200RADでは、軽い吐き気が時々起こる。
嘔吐と空腹が続くこともある。

300 RADs 弱体化効果が時折発生する。

400 RADs 弱体化効果が 2段階目へ。
プレイヤーは数秒間の速度低下の効果を度々受ける。
この時点で、プレイヤーは速度が遅く、標準的な DPS
がないため、 Mob
に群がりやすくなるため、生き残ることが困難になる。

500 RADs 放射線中毒による影響がより激しくなり、より頻繁に現れ
る。

600 RADs 毒、速度低下 Lv3、空腹度  Lv4、弱体化 Lv3
が発生し、プレイヤーは生き残るために遠距離の選択肢に
頼ることになる。

800 RADs プレイヤーは萎縮効果に苦しみ始める。
この段階で、プレイヤーの健康状態が十分に低下している
場合、放射線は差し迫った脅威となり、通常は死に至る。

900 RADs 萎縮効果が Lv2 になる。
デバフは毎秒継続的に発生します。このような状態で生き
残ることができる唯一の方法は、マイナスのポーション効
果を無効にするアーマー  アドオンであるスパイダー
ミルクを使用することです。あるいは、敵から身を守るた
めにシュラビディウムアーマーのような強力なバフを持つ
鎧を着たり、金のリンゴを食べたり、他の同様の強力な回
復アイテムを頻繁に使用してデバフの集中攻撃を相殺した
り、敵を倒す前に誰かを殺すことができるまともなダメー
ジを持つ遠距離武器を使用したりすることもできます。彼
らは彼らがそのような壊れやすい状態にあることを最初に
見ます。

1000 RADs 避けられない即死によるゲーム  オーバーを意味します。
逆に、プレイヤーが放射能中毒で亡くなったこととマリー
・キュリーの同様の運命についても言及した実績が得られ
ます。

2. RAD
放射能汚染度。

??



アイテムにはそれぞれ１秒間に蓄積される放射線量が表示され、 X RAD/sで表記される。

3. HE
HBMで利用する電力の単位

4. [石綿・アスベスト ]
この効果を持つアイテムを取得すると肺へのダメージが蓄積される。


